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365 - Internet sicuro e
intelligenza artificiale
Finalità

Se conoscere Internet e i suoi servizi per stimolare un uso consapevole e
critico di questi sistemi di comunicazione — insistendo sulle regole e i
comportamenti corretti e di autotutela, anche ai fini della web reputation — è
ormai un'esigenza condivisa, meno conosciuto è il fatto che anche l'utilizzo
dell'Intelligenza Artificiale richiede un apprendimento approfondito, con
particolare riferimento alle sue implicazioni nel mondo del lavoro e nella vita
quotidiana.
Per questo motivo l'itinerario «Internet sicuro» si arricchisce di un'ulteriore
proposta legata all'uso consapevole dell'Intelligenza Artificiale, per offrire un
percorso utile ad affrontare — con una cassetta degli attrezzi maggiormente
strutturata — le dinamiche di una trasformazione digitale che impatta, sul
vivere quotidiano. I tre laboratori potranno essere selezionati tutti o
singolarmente, in base agli interessi e ai temi che si desidera trattare.

Referente

Civibox
Tel.: 334/2617216
E-mail: info@civibox.it

Modalità di prenotazione

Adesione.
Sarà il referente a contattare l'insegnante per concordare la data.
E' importante indicare nella scheda di prenotazione un recapito telefonico
personale o facilmente raggiungibile.

Note

Gratuito per le prime 40 classi. 90 € per le successive.
È necessario l'uso di una LIM o di un videoproiettore e un collegamento a
Internet.
Se richiesto, è possibile organizzare un incontro di presentazione e uno di
restituzione finale con gli insegnanti.

Caratteristiche

Titolo: Incontro con i docenti

Descrizione:

Momento di presentazione del progetto con gli insegnanti di riferimento, da
tenersi in presenza presso il Net Garage 2.0, Via San Faustino 155/U,
Modena.



In quest'occasione vengono evidenziati i percorsi che verranno proposti ai
ragazzi, analizzando le criticità, le problematiche e le opportunità che la rete
offre; vengono forniti informazioni e consigli pratici per aiutare gli insegnanti
a entrare in relazione con gli studenti, accompagnarli a un uso adeguato e
responsabile di Internet e a riconoscere i fenomeni digitali emergenti, con
particolare attenzione alle dinamiche legate all'intelligenza artificiale.

Dove: Net Garage 2.0, Via San Faustino 155/U, Modena — oppure a scuola
o a distanza

Tempi: 2 h

Costo: Gratuito

Obbligatoria: No

Titolo: Laboratorio

Descrizione:

È possibile scegliere tra le seguenti opzioni: 

1 — Internet sicuro
L'incontro nasce da un dialogo diretto con gli studenti, partendo dalle loro
conoscenze ed esperienze, per arrivare ad analizzare la struttura di Internet
e dei servizi interattivi ad essa collegati. Vengono illustrate le opportunità e i
pericoli della rete, coinvolgendo direttamente i ragazzi nell'analisi del Web,
per trovare le giuste soluzioni e sviluppare comportamenti consapevoli. Le
parole chiave sono: consapevolezza, tecnologia e protezione.

Alcuni dei temi trattati nell'incontro:
- Web reputation e identità digitale: come costruire e proteggere la propria
immagine online, cosa rimane in rete e come può influenzare il futuro
lavorativo.
- Privacy e cookie: come gestire le impostazioni di sicurezza, cosa si cede
accettando le condizioni dei servizi digitali, GDPR e diritti degli utenti.
- Social network: meccanismi di funzionamento, profilazione, FOMO,
pressione sociale e confronto online nei contesti della scuola superiore.
- Sexting, dipendenze e deep web: rischi reali, aspetti normativi e azioni
concrete di autotutela.
- Cyberbullismo e hate speech: riconoscerli, affrontarli, sapere dove e
come denunciare.
- Copyright e aspetti normativi: diritti e doveri nell'uso dei contenuti altrui,
responsabilità legali anche per i minorenni. 
- Profilazione algoritmica: come gli algoritmi di TikTok, Instagram e
YouTube costruiscono un profilo comportamentale e determinano ciò che
vediamo; camera d'eco e polarizzazione dell'informazione.

2 — Uso consapevole dell'Intelligenza Artificiale
Il laboratorio verte sul tema dell'Intelligenza Artificiale e sulle trasformazioni
che essa sta introducendo nel modo di relazionarsi, di conversare, di
formarsi e di lavorare. Si discutono le regolamentazioni vigenti e si
analizzano i nuovi rischi, fornendo agli studenti strumenti concreti per
navigare con consapevolezza il panorama dell'IA generativa.
Obiettivo finale è sviluppare una competenza critica e propositiva, utile tanto
nella vita quotidiana quanto nel futuro ambito lavorativo.

Alcuni dei temi trattati nell'incontro:
- Come funziona l'IA generativa: ChatGPT, Gemini, Copilot, Midjourney —
architetture, limiti, allucinazioni e uso responsabile.
- AI Act europeo e GDPR: il quadro normativo aggiornato, i diritti degli
utenti, le categorie di IA vietate, le responsabilità per sviluppatori e
utilizzatori.
- Deepfake: come si creano, come si riconoscono, implicazioni legali e rischi
reputazionali — in ambito personale, politico e lavorativo.
- Disinformazione e fact-checking: fake news amplificate dall'IA, strumenti
pratici di verifica delle fonti, pensiero critico applicato ai contenuti digitali.



- Chatbot e AI companion: strumenti come ChatGPT o le piattaforme di AI
companion sono sempre più presenti nella vita dei ragazzi. Il laboratorio
invita a riflettere, su come un uso consapevole possa coesistere con
relazioni umane autentiche, senza sostituirle.
- IA e lavoro: quali professioni sono già impattate dall'IA, quali competenze
digitali saranno richieste, come costruire oggi un profilo professionale
consapevole; strumenti di IA per la produttività e la creatività.
- Reputazione digitale e IA: come i sistemi di IA usano i dati pubblici degli
utenti; costruire consapevolmente la propria identità digitale in vista del
futuro lavorativo.

Dove: A scuola — aula con LIM o laboratorio di informatica

Tempi: 2 h

Costo per classe: 90 €

Obbligatoria: Sì


